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Du vill gora film! Yay!

Vi a@r glada att den har handboken har hittat till dig. Du ar intresserad av film
och vill Iara dig mer om hur man gar tillvaga nar man gor film sjalv! Det ligger
mycket hart arbete bakom en fardig film, men det ar ocksa valdigt roligt och
kreativt. Den har boken ar till for dig som &r i startgroparna och vill lara dig vad
som behdvs for att gora din egen film.

En stor filmproduktion kan ha hundratals medarbetare som alla har en uppgift.
Nar man borjar gora film dr det vanligare att en person har flera roller. Du kan bade
skriva manus, regissera, filma och skddespela i din film - eller s& ar du endast regis-
sor. Oavsett vilket hoppas vi att du kan hitta tips och inspiration i den har boken.

Nar man sjdlv skapar film finns det manga anledningar till att ocksa titta mycket
pa film. Dels for att se vad som héander i filmbranschen, och kunna relatera till nya
och gamla filmer. Dels for att inspireras och se hur andra har gjort. Men ocksa for
att lara sig hur olika filmer &r uppbyggda, med val av kameravinklar, ljussattning
och klippteknik. Nar man val borjar Idagga marke till filmens olika delar 6ppnas en
ny dimension av filmtittande. Aven en "dalig” film kan ge vardefull information -
vad dr det som inte funkar?

Den har boken innehaller mycket, men
[dngt ifran allt, om filmskapande. Om du
ar intresserad av att lara dig mer sa finns
det manga bra filmskolor pa internet.

Pa voodoofilm.se kan du ldsa om alla
delar inom filmskapande, och det finns
en ordlista som forklarar manga olika
termer och begrepp. Pa var hemsida
(filmvasternorrland.se) finns lankar

och tips, och du far gérna hora av dig

till oss om du undrar nagot.

Lycka till!
Vi pa Film Vasternorrland




4 Liten filmhandbok - sa goér du film



Fran idé till fardigt manus

Det forsta du behover nar du ska gora film ar en idé. Idéer kan du fa 6verallt genom
att vara nyfiken, anvanda din fantasi och inspireras av andra. En filmidé kan boérja
med ett tema eller budskap, en karaktar eller sak, eller en hdandelse. Den dar allra
forsta idén behover sedan bli en berattelse som kan filmas.

En bra berattelse har en borjan, en mitt och ett slut, samt en konflikt. Med konflikt
menas en motsattning eller kamp mellan tva "krafter”. Till exempel mellan vad en
person vill och vad en person kan, mellan gott och ont, eller mellan tva starka viljor.

Motsattningen kan ocksa till exempel vara att en person ar sjuk, men vill vara frisk.

Borjan, eller inledningen, berattar vem (huvudkaraktaren) och vad filmen handlar
om, var den utspelar sig och grundkonflikten. | mitten (fér-
djupningen) far vi ldra kdnna karaktérerna, och konflikten
trappas upp. Hur ska det ga? | avslutningen far konflikten
en |8sning och berattelsen ett slut. Slutet kan gdrna

vara 6verraskande, men maste anda hanga ihop

med resten av filmen.

For att testa din beréttelse kan du skriva en sammanfatt-
ning av handlingen i filmen, med bérjan, mitt och slut.
Det kallas for ett synopsis. Lat gdrna andra ldsa ditt
synopsis och se om de forstar din berattelse.

Ovning:

Vélj en film du tycker om. Dela upp filmen i borjan, mitt och slut.
- Vad ar konflikten?

- Finns det flera konflikter?

- Vem ar huvudkaraktaren?

- Vad ar huvudkaraktarens uppdrag?
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Manus ar den text som beskriver vad som ska handa i filmen. Ju mer detaljerat ett
manus ar, desto lattare ar det for alla i produktionen att forsta tanken med filmen.
Utga fran manus bade vid planering, inspelning och redigering.

| ett manus delas berattelsen in i olika scener. En scen utspelar sig pa en bestamd plats
under en viss tid. Varje gang berattelsen byter plats eller hoppar i tiden &r det en ny
scen. For varje scen bor foljande information finnas med i manuset:

- Var och nér scenen utspelar sig.

-Vad som visas i bild.

-Vem som talar och vad de sager.

Ovning:

Svara pa fragorna:

- Vad vill jag berétta i min film?

- Varfor ska min film goras?

- Vem handlar filmen om?

- Var utspelar den sig?

- Vad hander i filmen?

- Vad hander "utanfor” filmen, vad maste tittaren forsta utan att det visas?

Som filmskapare har du makten att bestdmma
vilka hdndelser som ska finnas med i filmen.
Till exempel far vi séllan se filmkaraktérer nar
de gar pa toaletten eller tvattar klader —

om inte dessa handelser har betydelse for
beréttelsen. Ibland kan hela filmen handla

om nagot som man aldrig far se. Tank noga
igenom vilka handelser som &r viktiga for

din film. Allt som finns med ska tillféra

nagot till berattelsen.

Ovning:

Vilj en genre:

- Vad ér typiskt for den genren? Vilka monster foljer den?
- Valj en film som latt kan placeras i den genren.

- Vilken genre tillhor din film?
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Ett manus kan se ut sa har:

@ SCEN 4:@ EXT.© HASTHAGE - @ DAG
© MALOU och GEORGE kommer gédende mot histhagen. Plétsligt ser de att en hast
rymt och springer bort 6ver falten.

G MALOU
Nej Alfie, stannal (till GEORGE) Vad ska vi gora?!

GEORGE
Jag ringer efter hjalp!

@ Nummer pé scen. @ Utomhus (EXT = Exterior) eller inomhus (INT = Interi6r).
© Plats. @ Tid pa dygnet. @ Beskrivning av hindelse. @ Dialog &r centrerad.

Tips:

- Utga fran de platser och karaktarer (skadespelare) du har tillgang till, men var
kreativ med hur de kan anvandas!
- Ofta blir de enklaste berattelserna de basta filmerna — krangla inte till det i onédan!

- Tank pa vad olika saker kommer att kosta nar du ska spela in filmen. Har du rad att
genomfora ditt filmprojekt?
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Bildberattande

Nar manuset ar fardigt ar det dags att planera hur filmen ska se ut. Vad dr det som
ska filmas? Vilka platser ska anvandas?

Bildmanus (storyboard)

For att alla som ar med och gor filmen ska forsta hur den kommer att se ut, ritas alla
filmens scener ner pa papper, i ett bildmanus. Det &r oftast regisséren och fotografen
som gor bildmanuset tillsammans. Nar det ar fardigt ser det ut ungefar som en
tecknad serie.

Med hjalp av bildmanuset kan du se filmen framfor dig innan du spelar in den. Det ar
nar du gor bildmanuset som du bestdmmer vinklar, avstdnd, kamerardrelser och annat
som sedan styr filmningen. Genom avstand, eller bildutsnitt (se ndsta uppslag), kan du
vdlja vad som syns i bilden. Ibland vill du visa hela scenen, ibland en liten detalj. Om du
vill att kameran ror sig kan du rita ut rérelsen med pilar i bildmanuset. Ett bildmanus
behover inte vara ritat av en konstnadr, streckgubbar racker utmarkt.

Hur manga rutor som behovs fér en scen beror pa vilket tempo scenen har. Det finns
de som bara har en enda bild i en scen, och de som har hundra. Ofta foljer tempot
med en genre. En actionfilm har ett hogre tempo &n en dramafilm. Tempot far inte
vara sa snabbt att man inte hinner forsta vad som hander. Men inte heller sa [angsamt
att det blir langtrakigt.

Ovning:
- Titta pa en scen ur en film. Klappa med handerna varje gang

det blir ett nytt klipp.
- Testa olika typer av scener och se om det ar nagon skillnad i tempot.

Tips:

- Spela in hela scenen fran flera vinklar, sa att du har mycket
material att vdlja mellan nar du klipper.

- Tank hela tiden pa din beréttelse. Vilka bilder du valjer beror
pa vad du vill beratta.
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Bildutsnitt

Oftast brukar de olika klippen i en scen variera i bildutsnitt. Bildutsnittet ar hur stor del av motivet
som finns med i bilden. Ett motiv kan till exempel vara en person, ett djur, en bil eller ett trad.
Eftersom bilden &r lika stor oavsett bildutsnitt sa kdnns det som att vi kommer ndrmare nar en
mindre del av motivet ar i bild, an om hela &r det. Vanligtvis anvdander man fem olika bildutsnitt:

Totalbild (TB) Helbild (HB)

Totalbilden ar det storsta bildutsnittet. Helbilden visar motivet i helfigur och
Det anvands for att visa miljon dar hand- miljon runt motivet. Den dr bra att
lingen utspelar sig. anvanda for att visa kroppssprak och

motivets forhallande till miljon.

N

Halvbild (HAB) Narbild (NB)

En halvbild later tittaren komma narmare Narbilder anvdands nar man vill komma
och visar kroppssprak och kanslor. Vanligt ndra en person, da kanslouttryck och
i dialoger och intervjuer. blickar blir tydligare.

Extrem narbild (XNB)

Den extrema narbilden ar ett bildutsnitt som
anvands for att uppmarksamma en detalj,
eller om man vill skapa en effekt. Det ar van-
ligt i till exempel skrackfilm.
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Kameravinklar
Kameran star alltid i relation till det som filmas, vilket paverkar hur det framstalls.
Vi ser en person pa olika satt om den filmas lite ovanifran, rakt framifran eller snett underifran.

Normalperspektiv

innebar att kameran ar i samma héjd som motivet
(personen eller saken). Detta ar det vanligaste
perspektivet och det som innehaller minst dra-
matik.

Fagelperspektiv

innebar att man filmar fran en hégre héjd én
motivet, sa att kameran ar riktad nerat. Motivet
upplevs da som underlagset.

Grodperspektiv
innebar att man filmar underifran och uppat mot
motivet, som da ser 6verlagset och storre ut.
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Kamerarorelser
Det kan finnas olika anledningar till att man vill att kameran ror sig under en tagning,
till exempel for att félja med motivet som ror sig eller for att avsldja ndgot som i borjan
finns utanfér bild. Undvik att réra kameran om det inte tillfér ndgot. Anteckna i bild-
manuset om kameran ska rora sig pa nagot satt.
- Panorera: Vrida kameran héger-vanster eller vanster-hoger.
- Tilta: Vrida kameran nerifran och upp eller uppifran och ner.
- Akning: Kameran rér sig med hjalp av en akvagn pa rils eller pa stativ med hjul.
Stol med hjul gar ocksa bra.
- Handhallen kamera: Kameran foljer en person som ror sig. Det finns olika hjalp-
medel for att stabilisera en handhallen kamera.
- Zoom: Med hjalp av en knapp pa kameran, eller genom att vrida pa objektivet,
andras bildutsnittet.

Bildkomposition
Bildkomposition handlar om hur man

placerar personer och annat i en bild.
Det finns manga olika riktlinjer for att
en bild ska kdnnas naturlig att titta pa,
och ofta tanker man inte sa mycket pa
dem sa lange de foljs.

En sadan riktlinje ar att Iata det finnas
mest luft framfor en persons riktning i
bilden. | en néarbild av en manniska bor
man alltsa lata det finnas mest utrym-
me mellan ndsan och bildramen i stal-

let for mellan nacken och bildramen.

Om en bild inte foljer riktlinjerna kan
det kdnnas som om den tippar, att per-
sonen gar in i vaggen eller inte riktigt
far plats i bilden.

Ovning:

- Filma en handelse, till exempel att ndgon gar in i ett rum, i alla
fem bildutsnitt. Filma hela handelsen forst i totalbild, sedan igen
i helbild osv. Testa att klippa ihop sa att resultatet blir att handelsen
sker en gang, men innehaller alla bildutsnitt.
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Blickriktningar

Blickriktningar ar viktiga for att leda tittaren genom berattelsen. Om vi far se Karaktar
A titta at ett hall, ut ur bilden, sa forstar vi nar filmen klipper till Karaktar B att det &r hen
Karaktar A tittar pa. Blickriktningar skapar forvantan om att fa se det karaktarerna ser.

En viktig regel som har med blickar och blickriktningar att géra ar den sa kallade 180-
gradersregeln. Den anvands till exempel nar du filmar tva personer som pratar med
varandra, eller nar tva personer (eller andra motiv) rér sig mot varandra. Tank da att
en osynlig linje gar genom dessa tva. Valj sedan en sida av linjen dar du vill placera
kameran, och hall dig till den sidan. Du kan flytta runt kameran och ta olika bilder sa
lange du haller dig pa den sidan strecket. Man upplever att motiven tittar pa/aker mot
varandra, dven ndr det andra motivet inte finns med i bild. Om du flyttar kameran till
andra sidan strecket kommer det att se ut som att de
gar efter varandra istallet for mot varandra, eller pratar
at helt olika hall. Det kan latt bli forvirrande.

I en spelfilm tittar vanligen personerna inte in i kame-
ran, sasom till exempel en nyhetsreporter eller video-
bloggare gor. Ett bra rad nar man spelar in ar att upp-
mana alla skadespelare att ALDRIG titta in i kameran.
En blick in i kameran pa fel stalle gor att staimningen i
historien som ska berattas bryts. Vill du att en skade-
spelare ska prata rakt in i kameran for effektens skull sa
gar det sdklart bra.
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Mise-en-scene

Mise-en-scéne ar ett samlingsbegrepp
for allt det vi ser i en film. Det &r franska
och betyder "iscensattning”. Har ingar
scenografi, kostym, mask, specialeffek-
ter, skadespelarstil och ljussattning.

Scenografi

Scenografi ar allt som finns med i bild
utom personer och djur. Platsen dar filmen
spelas in kan vara inomhus (interior) eller
utomhus (exterior). Det dr vanligt att man
filmar en byggnads utsida (exteritr) och in-
sida (interior) pa helt olika stéllen. Genom
att sedan klippa ihop bilderna ser det ut
som att de hor ihop. Ofta gar det att skapa
olika typer av miljoer pa en begréansad yta
genom att anvdnda olika vinklar, ljussatt-
ning och rekvisita. Anvand din fantasi!

Rekvisita ar de saker som placeras i miljon,
till exempel en bil, tavla, telefon, stol, tall-
rik med mera.

For att skadespelare ska kunna spela olika
karaktarer behovs kostym och mask. Kost-
ym kallas de kldder som skadespelarna har
pa sig. Mask och smink kan innefatta fri-
syrer, peruker, harfarg, att skapa sar, blod
och liknande.

Ljus

Ljuset ar en viktig del i bildberdttande.
Inget ljus = ingen bild. Ljussattning an-
vands ocksa manga ganger for att skapa
en viss stamning. Det ar viktigt att ha med
i berdkningarna redan innan man bérjar
filma. Det finns ndgra svarigheter med ljus
som ar bra att vara beredd pa:

Liten filmhandbok - s& gér du film

- Om filmen utspelar sig utomhus maste
vddret finnas med i planeringen. Vad gor
ni om det regnar nar det inte ska? Skarpt
solljus kan vara svart att hantera pa film,
da det blir valdigt skarpa skuggor, och ska-
despelarna kanske maste kisa mot solen.
Om solen gar i moln kan ljuset variera fran
en tagning till en annan, vilket ser konstigt
ut ndr man klipper ihop dem. Forsok vélja
en plats eller en tid dér ljuset inte forand-
ras under tiden filmningen pagar.

- Nér inte dagsljuset racker till kan lampor
och sarskild belysning anvandas. Undvik
att rikta en stark lampa eller stralkastare
direkt mot personen du filmar. Det blir latt
skuggor eller skarpa kontraster i bilden, vil-
ket ger en onaturlig kdnsla. Forsok istallet
att skapa ett mjukare, indirekt ljus genom
att rikta en lampa mot en vit vagg eller ett
vitt tak och Iata ljuset reflekteras mot den
filmade personen. Om du behéver rikta
en lampa mot personen, placera den snett
fran sidan, istallet for rakt framifran.



Inspelning

Nu har du jobbat fardigt med forarbe-
tet och det ar dags for inspelning. Hur
mycket du an har forberett dig sa ar
det bra att vara beredd pa att saker kan
héanda som gor att planen maste andras.
En plan B om vadret inte &r med er kan
vara bra till exempel. Har foljer lite sista
minuten-tips for att fa ihop allt infor
inspelning och f6r att slippa 6verrask-
ningar ndr du tittar igenom materialet i
redigeringen.

Behover du rekvisita som du sjalv inte har?
Fraga alla du kdanner om de har ndgot du
kan ldna. Ibland gar det dven att I3na fran

second hand-butiker mot att de far ett
tack i eftertexterna till din film. Fraga!

Om du ska filma pa vissa offentliga platser
eller i till exempel en affar behover du
tillstand. Se till att fraga i god tid, sa att ni
inte star dar pd inspelningsdagen och inte
far filma.

Det ar inte alltid mest effektivt att spelain
scenerna i den ordning de dr i manuset.
Istallet bér man spela in alla scener pa en
viss plats, med en viss skadespelare eller
rekvisita vid samma tillfélle. Planera noga
var och nar vilka scener ska spelas in.
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Kameraarbete

En bra plan ar att alltid ha ett stativ till
kameran, om det inte &r meningen att
bilden ska vara skakig. Det ar svart att halla
kameran helt stilla annars. Stativet kan
aven vara till hjalp vid olika kamerardorelser.

Se dver inspelningsplatsen. Finns det
nagot som hamnar i bild som inte ska

vara dar? Far du med allt som ska vara med
i bild? Finns det nagra lysrér/lampor som
blinkar och ser konstiga ut (detta forstarks
och blir extra tydligt i kameran)?

Ha alltid extra batterier till kameran lad-
dade. Satt tomma batterier pa laddning sa
fort som mojligt.

"Tystnad, tagning!”

Innan man kan spelain en scen
behover den repeteras. Det galler
inte bara for skadespelare och
regissor som ska bestamma hur
karaktdrerna gor i scenen, utan
aven foto och ljud. Alla maste veta
vad de ska gora. Nar alla &r redo for
inspelning galler det att se till att
kameran och ljudinspelningen ar
igdng, samt att klappa. En klappa
anvands for att kunna synka ljud
och bild i redigeringen, och &r n6d-
vandigt om man spelar in dessa
var for sig.

Ingen far avsluta eller stdnga av
forran regissoren har sagt tack.

Sa hdr brukar det Idta pd en inspelningsplats
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Yrkesroller

Ett filmteam pa en langfilm ar ofta valdigt stort. Har ar nagra av de vanligaste rollerna.
Aven om du kanske har flera roller sjilv ndr du gér dina forsta filmer sa kan det vara bra
att kdnna till vilka uppgifter de olika rollerna har:

Regissoren...
..har en vision och en tanke om hur filmen ska se ut och hur berattelsen ska komma fram sa
bra som mojligt. Hen ar val forberedd och har koll pa manuset och bildmanuset.
..har ansvar for filmens helhet, och att berattelsen kommer fram sa bra som mgjligt.
...instruerar skadespelarna och jobbar tillsammans med dem fram karaktarerna.
..bidrar till bra stdmning pa inspelningsplatsen genom att visa uppskattning och
ge positiv feedback till alla i teamet.

Inspelningsledaren...
...samordnar arbetet pa inspelningsplats och ser till att alla &r redo infér varje tagning.

Fotografen...
..bestammer tillsammans med regisséren hur bilderna ska se ut utifran bildmanus och
forutsattningar pa inspelningsplatsen.
...skoter allt som har med kameran att gora, ser till att batterierna ar laddade och att det
finns minneskort eller band.

Ljudteknikern...

...ansvarar for mikrofon och ljudmixer vid inspelning.
...bearbetar ljudet i efterhand.

...gor eller hittar ljudeffekter.

Scriptan...

...haller koll pa allting som finns med i bild, sa att det ser likadant ut i ndsta tagning. Det ar
sarskilt viktigt om man spelar in under flera dagar. (Om du inte har méjlighet att ha en
scripta kan du ta en stillbild for att komma ihag hur allt ser ut.)

Inspelningsassistenten (runner)...

...utfoér arenden eller arbetsuppgifter som
teamet behdver, till exempel skjutsar folk
och ser till att det finns mat och fika.

Ovning:
- Nasta gang du tittar pa en film, las
eftertexterna och se vilka som har

Skadespelaren... varit med och gjort filmen och vad
...fokuserar pa sin roll och tranarin deras roll har varit.
sina repliker.
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Ljud

Ljudet ar en viktig del i filmberattandet. Ljudet beskriver miljon och bidrar till att
skapa stamning i filmen. Detta sker med hjalp av dialog, effektljud, milj6ljud och
musik. Ljudet kan ocksa beratta saker som vi inte ser i bild, till exempel att nagon
oppnar en dorr eller att en skolklocka ringer.

Ljudupptagning
Det ar viktigt att ljudupptagningen blir sa bra som méjligt for att det fardiga filmljudet
ska lata bra. Det ar véldigt svart att radda daligt ljud.

Storande ljud kan forstora inspelningen. Undvik att till exempel lagga en inspelnings-
plats ndra en alltfor trafikerad vag. Mycket blast vid inspelningen blir ett ddnande late
vid uppspelningen och gor att det inspelade ljudet inte gar att anvanda. Ett puffskydd
kan hjalpa till att ddmpa stérningar. Se alltid till att stdnga av brummande flaktar, kyl-
skap och andra maskiner. Genom att anvanda hérlurar kopplade till mikrofonen kan
du hora om det ar ndgot konstigt ljud, och férsoka bli av med det innan inspelning.
Glom inte att se till att alla har stdngt av sina mobiltelefoner!

Tips:

- Spela alltid in miljoljud (vilt ljud) vid varje inspelningsplats. Det gor du
genom att starta ljudinspelning och be alla vara tysta, sa att du bara far med
det ljud som finns i miljon. Det kan behodvas nér du klipper for att slippa
hack mellan ljud i olika klipp.
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Mikrofonplacering

Om du har mgjlighet att anvanda en ex-
tern mikrofon, det vill séga en som inte ar
inbyggd i kameran, sa gor det. Ljudkvalitén
blir mycket battre.

Vid all ljudupptagning géller det att placera
mikrofonen sa ndra ljudkallan som majligt
for att slippa storande ljud. Vid tal in i mikro-
fonen bor dock inte mikrofonen vara ndrmare
an cirka 15 cm for att undvika "lapp- och
smackljud” frdn munnen. | en intervju i en
dokumentarfilm kan mikrofonen fa synas i
bild men annars inte.

Exempel pd ndgra mikrofonplaceringar:

Pa kameran

Att ha mikrofonen monterad pa kameran ar det enklaste och mest bekvama sattet,
men det har nackdelar. Det kan bli stérande ljud om kameran later eller ror sig,
avstandet till ljudkallan blir stérre an nddvandigt och da blir ljudkvalitén samre.

Pa ett stativ
En separat mikrofon kan placeras pa ett stativ i ndrheten av ljudkallan.

Pa en bom
En bom ér ett skaft som kan forlangas med mikrofonen fast langst fram. Da behovs
en sarskild person som haller bommen.

Dold mikrofon
En liten mikrofon som sitter pa skadespelarens kropp kallas mygga och kan fastas
under till exempel klddesplagg eller i har for att inte synas.

Tips:

- Skét om utrustningen! Det géller bade om det ar din egen och om
du har l3nat den.

- Skydda alltid tekniken mot regn och sné (paraply ar bra!) och lamna inte
kameran i direkt solljus under for lang tid. Tank ocksa pa att kyla gor att
batterierna inte haller lika lange.

- Dubbelkolla manus och bildmanus sa att du verkligen har spelat in allting
innan ni packar ihop!
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Redigering

Nar du spelat in din film &r det
dags att satta ihop ditt filmade
material och strukturera det till
en fardig film i ett redigerings-
program.

Egentligen gors en film tre gang-
er; nar du skriver manuset, under
inspelning och nar du redigerar.
Samtidigt som du haller fast vid
din grundidé och ditt manus
maste du vara beredd att gora
andringar om de gor berédttelsen
tydligare och filmen battre. Klipp
bort sadant som vilseleder tittaren,
sadant som inte ger berattelsen en
rod trad eller inte for den framat.

Tagningar och scener som du sjalv tycker
mycket om, men som inte behdvs for att
berattelsen ska ga fram bor strykas. Detta
brukar man kalla “kill your darlings”.

Nar du klippt ihop din film &r det bra att
Idta ndgon annan titta pd filmen for att
se om berattelsen nar fram som du har
tankt dig.

Praktiskt tillvagagangsatt

Borja med att titta igenom ditt material. En

bra hjalp i klipparbetet ar att anvanda sig
av bildmanuset som grund.

Tips:
- Undvik att klippa i kamerarorelser.
- Klipp nar motivet ror sig i bild.

Vélj ut en scen som du vill borja arbeta
med. Ga igenom tagningarna och valj ut
de basta. Satt sedan ihop de olika tag-
ningarna till en helhet. Variera med olika
bildutsnitt och bildvinklar s att scenen
berattas sa effektivt som mojligt. Valj
var klippen ska borja och sluta. Trimma
klippen mot varandra sa att 6vergangen
kdnns sa bra som majligt. En tumregel &r
att bra klipp inte marks.

Om du vill géra ndgot men inte vet hur,
sok pd internet. Det finns méngder av
tutorials och tips for olika redigerings-
program, och om allt fran fargkorrigering
till specialeffekter.

- Undvik jump-cuts (klipp mellan alldeles for lika bilder - motivet "hoppar till".)

- Variera bildutsnitt och kameravinklar.

- GI6om inte att tacka alla som har varit med och gjort filmen i eftertexternal!
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Upphovsratt

Néar nagon har gjort ett konstnarligt
verk, till exempel en film, musik eller en
stillbild har den personen upphovsratt
till sitt verk. Det betyder att ingen annan
kan visa eller anvdnda det utan tillstand
fran upphovsmannen.

Musik

Om du vill anvanda musik till din film finns
det nagra olika satt att ga till vaga:

- Gor din egen musik, eller be nagon du
kanner att gora den. Inte bara blir det bil-
ligare, du far ocksa musik som ar gjord for
att passa din film.

- Hitta musik som inte ar upphovsratts-
skyddad, det vill saga ar fri att anvanda, till
exempel genom att soka pd internet efter
musik + creative commons. Var noggrann
med att musiken du hittar verkligen ar fri
att anvanda (det brukar sta tydligt).

- Om du anda vill ha en speciell I3t av en
kand artist kan du kontakta artisten eller ga
genom STIM (Sveriges Tonsattares Interna-
tionella Musikbyrd), som kan hjélpa dig.

Upphovsratten galler dven om skadespe-
larna sjalva sjunger eller framfor musik
som nagon annan har skrivit, samt om
musiken spelas pa radio, som ringsignal pa
en telefon eller liknande.

Privat och offentlig visning

Om en film enbart ska anvdndas for enskilt
bruk (en privat semesterfilm till exempel)
behovs inget tillstand for upphovsratts-
skyddad musik och annat. Om din film ska
visas pa till exempel ett méte, i skolan eller
pa en festival dr det en offentlig visning
och da kravs tillstand.

Andra konstverk

Du far inte heller anvdnda konstverk, TV-/
datorspel eller klipp ur andra filmer om du
inte har upphovsmannens tillstand.

Din upphovsratt

Det dr inte bara andra som har upphovs-
ratt. Nar du har gjort din film kan ingen
annan visa, kopiera eller sprida den utan
ditt tillstand. Du behdver inte registrera
filmen pa nagot satt, den far automatiskt
upphovsrattsskydd.

Om du inte har gjort filmen helt sjalv ar det
viktigt att ocksa tanka pa att fotografen
och skddespelarna ar upphovsman till sina
prestationer. Se darfor till att alla fran bor-
jan vet vad som ar malet med filmen, till

exempel att den ska visas offentligt eller
laggas upp pa natet.

Ndir du har gjort din film
kan ingen annan visa,
kopiera eller sprida den

utan ditt tillstand.
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Visa din film

Nar din film ar klar kan den antligen visas for sin publik. Det finns flera platser som du kan
visa din film p3, till exempel hemma, skolan, foreningen, filmfestivaler och internet.

Glom inte att alla som har varit delaktiga i filmen maste fa se den.
Det galler till exempel skadespelare, team, larare, foraldrar, kompisar med flera.

Om du vill visa din film i fler sammanhang kan du fa tips om olika festivaler och tavlingar
pa var hemsida: www.filmvasternorrland.se



VASTERNORRLAND

@ FILM www.filmvasternorrland.se

Liten filmhandbok

Liten filmhandbok innehaller praktiska rad som hjalper dig att

komma igang med ditt filmskapande. Liten filmhandbok gar igenom
grunderna i filmskapandets olika delar: att skriva manus, bildberattande,
ljud, ljus, scenografi, och ger goda rad vid inspelning. Avslutningsvis ges
tips for redigering och visning av den fardiga filmen.

Vi hoppas att den har handboken ska ge dig nya kunskaper och
inspiration i ditt filmskapande!



